TAREA

SOLUCIONA:

1. Nuestra amiga necesita llegar a la escuela, pero antes debe pasar a la tienda a
comprar sus onces, indicale el camino a seguir dibujando las flechas correspondientes dentro de

cada recuadro.

=
! |
1
=

2. Mimamd va de compras. Primero tiene que ir a la zapateria, después a la farmacia, luego a la libreria
y después a la pasteleria.
Dibuja las flechas con las indicaciones del recorrido en el recuadro respectivo. No olvides tener en

cuenta el inicio y el final.
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